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Im ersten Abschnitt erlernen Sie das temporire
Messen von Punkten, Langen, Abstianden, Flachen
und Winkeln. Gegenstand des zweiten Abschnittes
ist die protokollierte BemaBungsfunktion, die zur
Erstellung von Modellbeschreibungen, FertigmaBta-
bellen und anderen Dokumenten benétigt wird.
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Im AnschluB werden das Kennzeichnen, Markieren

und Beschriften der Konstruktion behandelt. Grafis

bietet dafiir folgende Funktionen:

o Texte,

e Symbole, z.B. Knips, Bohrloch, Knopfloch,

e Attribute, wie beispielsweise gestrichelte Linien
oder besonders hervorgehobene Punkte und

o Schraffuren von Ausschnitten der Konstruktion.

Die Funktionen dieses Kapitels sind keine Funktio-

nen zum Veriandern der Konstruktion, sondern

wichtige Hilfsmittel zur Kontrolle und Kennzeich-

nung der Schnitte.

Uben Sie bereits innerhalb der einzelnen Abschnitte

die neuen Funktionen. Die komplexen Ubungen am

Ende des Kapitels beziehen sich vorrangig auf die

Arbeit mit Symbolen und Texten.
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messen

7.1 Das Menii messen

Das Meni messen wird in vielen

Funktionen als stindiges Werkzeug | messen mit
angeboten. So unter anderem in * pick an
P+L+K+R, koppeln, rastern und konstrukt.

langen. Es dient zum temporiren | MeBKoordSys
Messen widhrend der Schnittent- |neu setzen
wicklung. Grafis bietet dariiber
hinaus eine protokollierte Bemas- | Punkt
sungsfunktion. Sie wird im nichsten
Abschnitt behandelt. Sprungwerte | Abstand
offnet das Untermenii zum Messen | Ab auf L
von Sprungwerten eines Gradier- | Fliche
stapels. Nahere Informationen dazu | Winkel
erhalten Sie mit <F[>.

Sprungwerte

Schrittfolge

= Aufrufen von messen aus dem Pull-Down-Menii

Extras oder aus dem Menii einer Protokollfunk-

tion

Aktivieren von pick an oder konstrukt

evtl.: Koordinatenursprung mit  MeBKoordSys

neu setzen (hat nur Bedeutung fiir Punkte)

= Anklicken was gemessen werden soll (Punkt,
Linie, Abstand,...)

= Anklicken der Objekte der Konstruktion

=
=

Messen mit: pick an oder konstrukt.

Mit der Auswahl
zwischen pick an
und konstrukt. wird
festgelegt, WIE
der MeBpunkt
bestimmt wird.
Konstruktiv  nutzt
das Untermenii
Punktkonstruktion. Bei pick an wird nach Augenmal3
gemessen. Die exakteren Ergebnisse erhalten Sie
mit konstruktiv.

MeBKoordSys neu setzen

Nach dem Offnen des Meniis messen liegt der Ur-
sprung fiir Punktkoordinaten im absoluten Null-
punkt der Konstruktion (Bild 7-1). Punktkoordinaten
kénnen jedoch auch in Bezug zu einem selbst festzu-
legenden Punkt (relativer Nullpunkt) bestimmt wer-
den. Mit MeBKoordSys neu setzen wird dieser relative
Nullpunkt gesetzt.

messen:

Diese Option legt fest, WAS gemessen wird:

Punkt Koordinaten, Abstand zum Nullpunkt

Linie Gesamtlinge, relative Lange, Richtung

Abstand  Abstand zweier Punkte

AbaufL  Abstand zweier Punkte entlang einer
Linie

Flache Linge der Umfangslinie einer Fliche

und Flacheninhalt

Winkel Winkel zwischen zwei Linien.

Koordinaten eines Punktes messen

Die geometrischen Grundlagen insbesondere fiir die
Arbeit mit absoluten (Bild 7-1) und relativen Koor-
dinaten (Bild 7-2) wurden bereits im Abschnitt 4.3
behandelt.

MeBpunkt

Ab= ....
Y= + (Abstand zum
Nullpunkt)

\/ Nullpunkt

dieser
Konstruktion

Bild 7-1
= Aktivieren von konstruk. oder pick an
= nur fir Relativmessung: Anklicken von MeB-
KoordSys neu setzen und Konstruktion des Null-
punktes
= Aktivieren von Punkt
= Festlegen des MeBpunktes

Dx= ses AT
\ Gesetzter
_ Ab (relativer)
Dy=... Nullpunkt
MeBpunkt

\ Nullpunkt
(absolut)
dieser

Konstruktion

Bild 7-2
= In dem MeBergebnis-Fenster erscheinen danach
die MeBwerte:

X= ... absolute X-Koordinate in mm
Y= ... absolute Y-Koordinate in mm
Dx= ... relative X-Koordinate in mm
Dy= ... relative Y-Koordinate in mm

Ab= ... Abstand des MeBpunktes vom Null-
punkt (=Léange der griinen Linie)

Linie messen

Siehe auch Bild 7-3.

= Aktivieren von konstruk. oder pick an
= Aktivieren von Linie

= Anklicken der Linie
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MeBpunkt
gL

tLund rL

Bild 7-3
= Im Fenster ,,Grafis-Mitteilungen“ erscheinen die
MeBwerte:
glL=...Gesamtlange in mm
Ri= ... Richtung am MeBpunkt
tL=... Teillange bis zum MeBpunkt in mm
rL= ...relative Lange bis zum MeBpunkt in %

Abstand zweier Punkte

Siehe auch Bild 7-4.

= Aktivieren von konstruk. oder pick an
= Aktivieren von Abstand

= Konstruieren der beiden MeBpunkte

Ri

™

Dy=... Anfangspunkt

/ Dx=...

Endpunkt

Bild 7-4

= Im Fenster ,,Grafis-Mitteilungen* erscheinen die
MeBwerte:
Ab=... Abstand der Punkte in mm

Dx= ... X-Koordinate des Abstands in mm

Dy= ... Y-Koordinate des Abstands in mm

Ri=... Richtung vom ersten zum zweiten MeB-
punkt

Abstand zweier Punkte entlang einer Linie

Siehe auch Bild 7-5.

= Aktivieren von konstruk. oder pick an

= Aktivieren von Ab auf L

= Anklicken der Linie, entlang der gemessen wird

gL

Bild 7-5
= Konstruieren des Anfangs- und Endpunktes
= Im Fenster ,,Grafis-Mitteilungen* erscheinen die
MeBwerte:
tL=... Teillinge zwischen den MeBpunkten in
mm
rL=... relative Lange der markierten Teilstrecke
in %
gL=... Gesamtlange der Linie in mm

Flicheninhalt und Umfangslinie
messen

Direkt nach dem Aktivieren von

Fldche offnet sich ein Untermeni mfangslin:
mit Funktionen zum Erzeugen von

Schraffuren, siehe auch Kapitel 7.6.

automat. und Anklicken einer Linie | Schrittw.:
erzeugt automatisch eine geschlos- vor
sene Umfangslinie, die blau hervor- zuriick

gehoben ist. Mit schrittw. vor bzw.
zuriick und schrittweisem Anklicken | Neu
der Linien (Rechtsprinzip) bestim- |Schraffur

Bild 7-6
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men Sie schrittweise die Umfangslinie der Fliche.
Nach neu beginnen Sie erneut. Schraffur hebt die
aktuell umrandete Fliache durch eine Schraffur her-
vor (Bild 7-6). Die Schraffur wird nach neu oder
nach Auswahl einer neuen Umfangslinie zuriickge-
setzt.
Nach jedem Anklicken der Linie berechnet Grafis
die aktuellen Werte fiir den Umfang und den Fla-
cheninhalt. Sie werden im Fenster ,Grafis-
Mitteilungen® angezeigt:
U=... Gesamtlange der Umfangslinie in mm
A=... Flicheninhalt in cm?

Winkel zwischen zwei Linien messen

Nach dem Aktivieren von Winkel missen nachein-
ander die beiden Linien angeklickt werden, deren
Winkel zu messen ist. Grafis hebt die Schenkel der
gemessenen Winkel durch lange Geraden hervor

(siehe Bild 7-7).

/

\

Bild 7-7
Im Fall gekriimmter Linien empfiehlt sich das Ver-
groBern des zu messenden Bereichs. Falls ein ande-
res Teilstiick der Linie gemessen wurde, reicht das
nochmalige Anklicken beider Linien in der vergros-
serten Ansicht und die MeBwerte werden aktuali-
siert.
Das Fenster ,,Grafis-Mitteilungen“ enthilt die MeB-
werte:

Wi= ...° (oder .....°)

Beide Winkel (siehe Bild 7-7) sind angegeben.

7.2 BemaBen

BemaBen ist eine Protokollfunktion fiir die Ermitt-
lung von Flachen- und UmfangsmaBen, Linienlangen
und Abstdnden. Im Unterschied zur Funktion mes-
sen (Abschnitt 7.1) wird die Funktion bemaBen pro-
tokolliert. BemaBungen werden automatisch fiir alle
gradierten GroBen berechnet und die Ergebnisse in
FertigmaBtabellen abgelegt. Sie haben Bedeutung fiir
das Erstellen von Modellbeschreibungen, Fertigmal-
tabellen und anderen Dokumentationen.

Zunichst wird die Protokollfunktion
bemafen behandelt. Die Anzeige der
FertigmaBtabellen schlieBt sich daran

an. BemaBungen:
. Flache

Schrittfolge Lange

= bemalBen

= Aktivieren des MaBtyps: Fldche, | Abstand:
Ldnge oder Abstand *waagrecht

= das MaB mit dem Untermenii senkrecht
Punktkonstruktion setzen direkt

= fiir Abstand: Einstellen von waa- X/Y-MaB
gerecht, senkrecht, direkt oder
X/Y-MaB 7t “Be:
= Positionieren des MaBes mit Xgrooz.o
schleppen 030
= Einstellen der TextgroBe und
. . . 050
Eingabe einer MaBbezeicnung 100
mit Texteditor
= Einstellen der Anzeigeoptionen .
. Anzeige:
= evtl.: BemaBung neu setzen oder
.. +Nummer
loschen
. +Code
= Beenden mit ™ +Text
Alle MaBe erhalten bei lhrer Eingabe +Wert
eine fortlaufende MaBnummer MI,
M2, M3,.... Texteditor
. BemaBung:
FlachenmaB setzen | G A
m Aktivieren Sie den
MaBtyp Fldche. Es schen:
offnet sich das Un- einzeln
termeni zur Fla- alle

Umfangslin. .

& chenbemalBung mit
ahnlichen  Funktio-
nen, wie sie zum

einzeln
Erzeugen von Schraffuren und zum
riicksetzen Messen von Flachen genutzt wer-
. den, siehe Abschnitt 7.1.
einzeln . : -
Automat. und Anklicken einer Linie
erzeugt automatisch eine geschlos-
alle L
— sene Umfangslinie, die blau hervor-
abziiglich gehoben ist. Mit einzeln und
Flache

schrittweisem Anklicken der Linien
bestimmen Sie schrittweise die
Umfangslinie der Fliache. Riicksetzen einzeln setzt
die Schritte einzeln zuriick. Riicksetzen alle setzt
die gesamte Umfangslinie zuriick.

Abziiglich Fldche gestattet, Flachen innerhalb der
angewiesenen Umfangslinie auszuschlieBen. In Bild
7-8 sind zum Beispiel die Flachen der Innenabnéher
von der Gesamtfliche abgezogen worden. Markie-
ren Sie zuerst die komplette duBere Umfangslinie
und ziehen Sie dann die inneren Flichen mit abziig-
lich Fliche ab. Jeweils nach Mist das MaB gesetzt.
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abziiglich Flache

N

-2

|}
T~

Bild 7-8
LiangenmaB setzen

Aktivieren Sie den MaBtyp Ldnge. Es offnet sich ein
Untermeni mit den Funktionen pick L und riickset-

%
ul

Der Richtungsanzei-
ger am Kursor
bestimmt die Rich-
tung des Mal3textes.

M2=213.1 mm

Mizzs13mm — !

Bild 7-9
zen. Klicken Sie die zu bemaBende Linie an und
klicken . Der Richtungsanzeiger am Kursor be-
stimmt die Richtung des MaBtextes. Fiir mehrere
Linien wird das MaB gesetzt, indem die Linien der
Reihe nach unter Beachtung des Rechtsprinzips
angeklickt werden. Nicht zusammenhiangende Linien
werden analog koppeln einzeln tiberbriickt. Nach ™
ist das LangenmaB fiir den Linienzug gesetzt (Bild 7-
9.
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AbstandsmaB setzen

Aktivieren Sie den MaBtyp Abstand. Es offnet sich
das Untermenii Punktkonstruktion, das Sie bereits

| §1=20.0 mm

Yz,
2¢5
122
=422.0 mm

M2

Bild 7-10
aus Kapitel 6.1 kennen. Bestimmen Sie Anfangs- und
Endpunkt des AbstandsmaBes. Das Mal ist gesetzt
und mit einem Stern gekennzeichnet. Stellen Sie fiir
das markierte MaBl die gewiinschte Option ein:
waagerecht, senkrecht, direkt oder X/Y-MaB. Die
MaBlinien dndern sich entsprechend. Die MaBart
direkt gibt den direkten Abstand in Millimeter an.
Die MaBart X/Y-MaB liefert den direkten Abstand
bei Angabe des Unterschiedes der X- und Y-
Koordinaten (Bild 7-10).

MaBtext und MabBlinien schleppen

Mit der Funktion schleppen kann jedes MaB3 mit
gedriickter linker Maustaste geschleppt werden.
Klicken Sie dazu am Anfang des MaBtextes.

Nach jedem Setzen eines neuen MaBes ist schleppen
automatisch aktiv.

GrofBe des MaBtextes

Der MaBtext kann 4mm bis 100mm hoch sein. Wih-
len Sie durch Anklicken die gewiinschte GroBe. Sie
gilt dann fir alle MaBe.

Anzeigeoptionen

Folgende Informationen zum MaB k&énnen angezeigt
(+) oder ausgeblendet (-) werden:

Nummer die MaBhummer, z.B. M| oder M7

Code der MaBcode, der mit Texteditor
gesetzt wird,

Text der MaBbezeichner, der ebenfalls
mit Texteditor gesetzt wird,

Wert der Wert des MaBes in der jeweili-
gen Grofe.

Die Einstellungen gelten fiir alle MaB3e des Teils.
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Texteditor

Zu jedem MalB kann mit Texteditor ein Standard-
MaBbezeichner, bestehend aus Code und MaBtext,
oder ein individueller MaBbezeichner hinzugefiigt
werden. Sowohl der Code als auch der MaBtext
erscheinen in den FertigmaBtabellen.

Bei der Zuordnung eines Standard-MaBbezeichners
in der ausfiihrlichen Ansicht (Hakchen ,,Kurzanzei-

FertigmaBtabellen anzeigen

Das BemaBen ist protokolliert und kann fiir andere
GréBen wiederholt werden. Gradieren Sie eine
bemalte Konstruktion analog Bild 7-10 in den Gré-
Ben 40, 42, 44 und 46, verlassen das Meni bemaflen
und 6ffnen aus dem Pull-Down-Menti FertigmalB die
FertigmaBtabelle. Es &ffnet sich das Fenster ,,Grafis-
FertigmalBtabelle* gemaB Tabelle 7-1.

ge“ nicht gesetzt) ist zu- [ * TIMI TIM2 TIM3 TIM4
nachst die MaBgruppe zu [+ |dx|..mm dist.mm  dx..mm ./dy.mm line.mm
wihlen. Markieren Sie dann |« * Abn.Vr SNabHi hVo

einen MaBbezeichner. So- |« * Vorder...

fern das Hakchen ,Grafik ol 38 0 422, 243, 422, 617,
anzeigen“ gesetztist, wird — |92~ 40 0 422, 250, 422, 617,
falls verﬁjgbar— eine Grafik 03 _42_0 422’ 258, 422' 6|6,
mit Erl'ziuterungen zum MaB 04 _44_0 422, 265, 422, 615,
gedffnet. Mit Doppelklick Tabelle 7-1

oder <OK> wird der MaB-
bezeichner Ubernommen.

BemaBung neu setzen / I6schen

Nach Aktivieren von BemaBung neu setzen klicken
Sie das MaB an, das Sie neu setzen mochten. Der
MaBtyp bleibt unverandert.

Nach Aktivieren von léschen: einzeln klicken Sie das
MaB an, das Sie ldschen moéchten. Anklicken von
loschen: alle 16scht nach einer Sicherheitsabfrage alle
MaBe des Teiles.

Ein- uns Ausblenden der BemaBung

Sofern das Meni bemaBen nicht gedffnet ist, kdnnen
die BemaBungen mit <F7> ein- und ausgeblendet
werden. Verlassen Sie das Menii bemafen, gradieren
Sie und betidtigen mehrmals <F7>.

Schnittentwicklung nach dem BemaBen

Der Schnitt kann nach dem BemaBen uneinge-
schrankt weiterentwickelt werden. Legen Sie mit
<F7> die BemaBung in den Hintergrund. Die Be-
maBungen werden nach jedem Probelauf oder Gra-
dieren aktualisiert.

Setzen Sie in einer Konstruktion analog Bild 7-10
einige MaBle. Verlangern Sie dann den Rock, indem
Sie mit -kopieren den Saum parallel versetzen und
verlangern dann auch die Vordere Mitte, Hintere
Mitte und die Seitenndhte mit trennen. Die betref-
fenden MaBe werden dann sofort aktualisiert, sofern
sie mit pick PL an die Linie und nicht an die Punkte
angebunden waren. Im letzten Fall setzen Sie die
MaBe mit BemaBung: neu setzen und pick PL erneut.
Die BemaBungen sind an Punkte (pick P) oder Linien
(pick L, pick PL, Schnittpkt.) angebunden. Werden
wihrend der Schnittentwicklung Punkte oder Linie
eines MaBes gel6scht, meldet Grafis nach dem
nichsten Probelauf eine unbestimmte BemaBung.
Sie haben dann die Méglichkeit, das MaB3 neu zu
setzen oder zu |6schen.

Die MaBe sind in den Spalten und die gradierten
GroBen in den Zeilen angeordnet. Die erste Zeile
enthilt die Teile- und MaBnummer. Bis einschlieB-
lich Kapitel 12 werden Sie nur im Teil | arbeiten.
T1M4 steht fiir viertes Maf3 aus Teil |.

Die zweite Zeile kennzeichnet den MaBtyp:
area.qcm FlichenmaB in cm?

line..mm LingenmaB in mm

|dx| ..mm waagerechtes AbstandsmaB in mm
|dy| ..mm senkrechtes Abstandsmal in mm
dist..mm direkter Abstand in mm

dx....mm X-Komponente des X/Y-MaBes in mm
../dy.mm Y-Komponente des X/Y-MaBes in mm
Die dritte und vierte Zeile gibt den MaBbezeichner
(Code und Text) an. Die fiinfte Zeile enthilt die
MeBwerte der ModellgréBe. In den weiteren Zeilen
folgen die MeBwerte der anderen gradierten Gro-
Ben, wobei die Positionsnummer der Gradiertabelle
in der ersten Spalte und der GroBenbezeichner in
der zweiten Spalte stehen.

Andern Sie die Anzeige der FertigmaBtabelle im
Pull-Down-Menii Darstellung | Anzeigeoptionen. Die
Anzeigeoptionen sind selbsterkldarend. Hilfe erhalten
Sie mit <FI>.

Markieren Sie mit Bearbeiten | Alles auswdhlen die
Tabelle und kopieren sie mit Bearbeiten |Kopieren in
die Zwischenablage. Starten Sie jetzt eine andere
Windows-Anwendung, wie beispielsweise Word fiir
Windows oder Excel und fligen die Tabelle aus der
Zwischenablage ein. Sofern Sie in diesen Anwen-
dungen bereits Vorlagen erstellt haben, konnen
Nahtlangen- oder Kalkulationsaufgaben schnell ge-
|6st werden.

Berechnete FertigmaBtabelle

In der berechneten FertigmaBtabelle kénnen MaBe
miteinander verrechnet werden, zum Beispiel um
UmfangsmaBe aus verschiedenen Teilen zu bilden.
Nahere Informationen erhalten Sie iber <F|>.
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7.3 Texte setzen und verindern

Das Meni Texte

Dieses Menii ist direkt aus dem
Basismenii  durch  Anklicken
von Texte zu offnen. Es gestat-
tet die Eingabe, Verinderung,
Positionierung und Ausrichtung
von Texten. Die angebotenen
Funktionen sind véllig ausrei-
chend zum Beschriften von
Schnitten oder zum Hinzufiigen
von Fertigungshinweisen. Sie
sind nicht mit den Anspriichen
an Textverarbeitungssysteme
Zu messen.

Schrittfolgen zum Eingeben eines neuen Tex-

tes

Basismenii --> Texte

Anklicken von v.Tastatur auf der

Funktionenleiste

= Eingeben von Text und/oder i
spezifischen Informationen

= AbschlieBen der Eingabe durch | ---eeeememeeee

Anklicken von ,,OK“ oder ,Ab-

bruch” kopieren

Positionieren des Textes

Manipulieren des aktiven Textes |léschen:

gemaB 3. bis 9. der ,Schrittfolge | aktiven

zum Andern von Text" alle

= Beenden mit

=
=

Uy

Schrittfolge zum Andern von

Text -gradieren

. . -Rahmen
= Basismenii --> Texte

= Anklicken des Textes

= Andern des Textinhaltes: :;';:_L:z:;m
o Doppelklick auf den Text ]
e Andern des Textes -(-)-6;"5(-);"
e AbschluBl mit ,,OK“ oder ,,Ab- 016 025

. bruch” 036 049
= Andern der Position des Textes:

064 08I
e Schleppen, sobald der Kursor | 69 2]
% erscheint einstellen

e ggf. Anbinden der Textposi- | -ococooeeeo—-
tion an die Konstruktion mit | alt => neu
der linken oberen Ecke des

_ Textrandes
= Andern der Ausrichtung des
Textes:

e Schleppen des oberen Textrandes, sobald

der Kursor A‘ erscheint.

o ggf. Anbinden der Richtung an die Konstruk-
tion mit der rechten oberen Ecke des Text-
randes

©Friedrich: Grafis — Lehrbuch Teil |, Ausgabe 10/2003

= Andern der TextgroBe
e Schleppen der Textriander, sobald der Kursor

= erscheint.
= Andern der Formatierung des Textes:

e Anklicken von << (linksbiindig), <> (zent-
riert) oder >> (rechtsbiindig) auf der Menii-
leiste

= Einstellen des Schalters +/-gradieren
= Einstellen des Schalters +/-Rahmen

Eingeben oder Aktivieren von Text

Der aktive Text hat einen Rahmen aus durchgezo-
genen Linien mit AnfaBpunkten. Vorhandener Text
wird durch Anklicken aktiviert (gilt nur im Menii
Texte). Doppelklicken auf einen Text offnet das
Fenster zur Texteingabe. Alle Funktionen des mitt-
leren Teils der Funktionsleiste wirken sich nur auf
den aktiven Text aus. Ein neuer Text wird gesetzt
mit:

v.Datei

Nach Anklicken v-Datei ist zundchst die Position des
Textes vorzubestimmen (Bild 7-11). Danach 6ffnet
sich ein Fenster zur Auswahl einer vorbereiteten
Textmaske. Vorbereitete Texte sollten im aktuellen
Laufwerk, Verzeichnis \Grafis\TEXTE als __ .TXT-
Dateien abgelegt sein. Zugelassen sind nur ASCI-
Textdateien. Diese Funktion ist zur Beschriftung der
Schnitte mit Standardtexten interessant.

v.Tastatur

Nach dem Vorpositionieren des Textes (Bild 7-11)
offnet sich das Fenster zur Eingabe eines neuen
Textes.

aktivieren
kopieren

lo=chen :
aktiven
alle

< A e

—gradieren
—Rahmnen

—F1 —Autom.
—MHa=z—Autom.

Formate:
o4 009

Ny Oar

Bild 7-11

Zusitzlich sind folgende Textblécke mit spezifischen
Informationen durch Anklicken der Schaltflichen
einfiigbar:
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.
SOZ2004
BL514
Teil 00O
Vorderteil 14i
38_
1=z

Erscheint im Textedi-
tor zunachst als:
Datum {FI..}
Uhrzeit {F 2}
Grafis-Version {F3...... }
GroBenbezeichner {F4..}
Kollektion {F5..}
Modell {Fé6..}
Teilnummer {F 7}
Teilbezeichnung {F8...eeuveu.. }
Konstruktionssystem | {F9........ccccco.c.... }

Nach <OK> wird der Text ilbernommen und kann
positioniert, ausgerichtet und in seiner GroBe ver-
andert werden.

Positionieren und Ausrichten von Text

Zum Positionieren des Textes schleppen Sie den

Text sobald der Kursor % erscheint (Bild 7-12).
Der Text ist positioniert und bleibt in allen GroBen

an dieser Stelle liegen.

S0Z2004

BL514 ‘%

Teil 0O

Vorderteil 1i
3I8__

1=

Bild 7-12

Erst nach dem Anbinden des Textes an eine Linie
der Konstruktion, verandert sich seine Position beim
Gradieren. Zum Anbinden des Textes dient der
AnfaBpunkt der linken oberen Ecke des Textrah-

mens. Sobald der Kursor = in Form einer Pin-
Nadel erscheint, kann der Text an eine Linie
angebunden werden (Bild 7-13).

(e ,-

S0z2004

BL514

Teil 00O

Vorderteil 1i
38 __

1=

Bild 7-13

Zum Ausrichten des Textes Freihand ist der Text
am oberen Rand zu schleppen. Sobald der Kursor

die Form é‘ hat, kann der Text mit gedriickter
linker Maustaste frei gedreht werden (Bild 7-14).

Bild 7-14

Mit angebundenem Richtungsanfasser paBt sich der
Text auch der Richtung einer vorhandenen Linie an.
Der Richtungsanfasser befindet sich an der rechten
oberen Ecke des Textrandes. Er erscheint erst,
wenn der Text gemaB Bild 7-13 angebunden ist.
Sobald der Kursor in der Nihe der rechten oberen

Ecke die Form einer Pin-Nadel = annimmt, kann
die Textrichtung angebunden werden (ohne Bild).
Der Text dreht sich in den GroéBen um den Winkel,
um den sich die Verbindung der Anbindepunkte
dreht.

TextgroBe und -format

Stellen Sie die TextgroBe mit den AnfaBpunkten
gemaB Bild 7-15 ein. In der Nihe dieser AnfaBpunk-
te hat der Kursor die Form eines Doppelpfei-

les . & /

S0Z2004

BL514

Teil 0O
Vorderteil 1i
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Bild 7-15

Mehrzeiliger Text kann linksbiindig, rechtsbiindig
oder zentriert formatiert werden. Diese Formatie-
rung bezieht sich nur auf die Ausrichtung der Zeilen
untereinander. Die Formatierung des aktiven Textes
ist auf der Meniileiste zu wihlen:

<< fir linksbiindig

>< fir zentriert

>> fir rechtsbiindig.

+gradieren oder -gradieren
Mit diesem Schalter wird eingestellt, ob der aktive
Text mit gradiert wird.

-gradieren Der Text erscheint nur in der
ModellgroBe.
+gradieren Der Text erscheint in allen gra-

dierten GroBen.
Text mit +gradieren ist etwas heller dargestellt als
Text mit -gradieren.
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+Rahmen oder -Rahmen

Mit diesem Schalter wird eingestellt, ob der aktive
Text mit Rahmen (+Rahmen) oder ohne Rahmen (-
Rahmen) dargestellt wird.

Text kopieren und l6schen

Nach dem Anklicken von kopieren auf der Mendileis-
te ist der zu kopierende Text anzuklicken und die
Kopie anschlieBend gemaB Bild 7-11 zu positionie-
ren. Hinweis: Text kann auch aus einem nicht-
aktiven Teil in das aktive Teil kopiert werden.
Loschen: aktiven 16scht den aktiven Text. Ldschen:
alle 16scht alle Texte.

Vorbereitete Textformatierungen und Auto-
matische Richtungs- und GroBenanpassung

Anklicken einer der zehn vorbereiteten Textforma-
tierungen (004 bis 121 im Auslieferzustand) weist
dem aktiven Text die entsprechenden Vorgaben zu.
Die Textformatierungen konnen Uber Optionen
bearbeitet werden.

Mit dem Schalter +Ri-Autom. wird eingestellt, ob die
Richtung des Textes beim Gradieren gemaBl dem
Richtungsanfasser verandert wird. Wird der Rich-
tungsanfasser angebunden, steht der Schalter auto-
matisch auf +Ri-Autom..

Mit +Mas-Autom. bewirkt der Richtungsanfasser
zusatzlich das VergroBern/Verkleinern des Textes
beim Gradieren. Damit wird erreicht, dal3 der Text
in kleinen GroBen nicht auBerhalb der Umfangskon-
tur ist.

7.4 Symbole setzen

Das Menii Symbole

Mit den Funktionen aus diesem Meni kénnen Sym-
bole in beliebiger Richtung auf Punkte oder Linien
gesetzt werden. Falls das Symbol nicht direkt auf der
Konstruktionslinie liegen soll, kann es spater mit der
Funktion nach Zugabe auf eine Zugabelinie gesetzt
werden. Im unteren Bereich der Funktionenleiste
sind die verfiigbaren Symbole aufgelistet. Das jeweils
aktive Symbol ist markiert.

©Friedrich: Grafis — Lehrbuch Teil |, Ausgabe 10/2003

Setzen eines neuen Symbols

Schrittfolge:
= Basismenii --> Symbole Lange= 20.
= Aktivieren des gewiinschten
Symbols setzen auf
= Einstellen der Linge des neuen
Symbols nach Zugabe
= Aktivieren von setzen auf +kopieren
= Konstruktion der Position des
neuen Symbols umwandeln
Hinweis riicksetzen
Die Funktion ,,nach Zugabe® ist | messen
standig aktiv. Fiir jedes neue Sym- | Strich (NI
bol muB die Funktion ,,setzen auf*
erneut angeklickt werden. Kerbe
= _ Spitze (N2)
— Ldnge= 5.0 Knopfloch
5 B Pfeil *=>
_ ] Ldnge=10.0 Kreuz
Bild 7-16 Circle
Pfeil =>*
Zum Setzen eines neuen Symbols ist | Bohrloch
zuerst in der unteren Funktionen- | VM
leiste das gewiinschte Symbol aus- | HM
zuwihlen (Bild 7-17). Falls das Sym- FL >
bol mit einer anderen als der Stan- thrl.gez.
dardlange gewiinscht wird (Bild 7- | Schere
16), muB die Zeile Ldnge=20.0 an- | RP Kette
geklickt und der neue Wert eingege- | RP Schuss
ben werden. Mit setzen auf wird das
Symbol an einen Punkt oder eine
Linie angebunden. Danach offnet sich das
— Strich (N1)
= Knips
= Kerbe
e~ Spitze (N2)
——— Knopfloch
— Pfeil *x=>
STF Kreuz
<> Circle
— Pfeil =>x
Bohrloch
i
M
FL___ >
> Bohrl.gez.

Bild 7-17
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Untermeni Richtungskonstruktion zum Ausrichten
des Symbols. Symbole werden in der weiteren Ar-
beit als Linienziige behandelt. Mit umwandeln kann
ein gesetztes Symbol in ein anderes Symbol umge-
wandelt werden. Funktionen zum nachtréglichen
Andern von GréBe oder Richtung sind nicht vorge-
sehen. In solchen Féllen muB das vorhandene Sym-
bol geléscht und ein neues Symbol gesetzt werden.

Versetzen eines Symbols

Schrittfolge:
Voraussetzung ist das Vorhandensein einer Linie, auf
die das Symbol versetzt werden soll.
= Basismenii --> Symbole
= Einstellen von +kopieren oder -kopieren
= Aktivieren von nach Zugabe (roter Balken)
= Anklicken des Symbols
Haufig soll ein Symbol, z.B. ein Knips, nicht auf der
Konstruktionslinie, sondern auf der Nahtzugabe
liegen. Die Funktion nach Zugabe ist standig aktiv
und das zu versetzende Symbol kann sofort ange-
klickt werden.
Grafis fragt im folgenden nach der Zugabenlinie, auf
die das Symbol versetzt wird. Mit dem Schalter +
oder -kopieren legen Sie fest, ob das Ausgangssym-
bol erhalten bleibt oder nicht.
+kopieren Ausgangssymbol bleibt erhalten
-kopieren  Ausgangssymbol bleibt nicht erhalten.

Ubung

Konstruieren Sie im ,,Grafis-Rock 20“ einen Uber-
tritt von 40mm, Nahtzugaben von |0mm und schlie-
Ben den Abndher (Bild 7-18). Setzen Sie auf der
Winkelhalbierenden des Abnihers, |5mm oberhalb
der Spitze, ein Bohrloch mit Lange 5mm und die
Abniherknipse direkt auf die Zugabe. Zur Aus-
richtung der Knipse klicken Sie den jeweiligen Abna-
herschenkel an. Setzen Sie den Knips auf die Seiten-
naht, richten ihn waagerecht nach links aus und
versetzen ihn anschlieBend auf die Nahtzugabe.
Konstruieren Sie mit rastern3 (AA=20., N=4,
Ab=50.) eine Folge von Punkten auf der Vorderen
Mitte. Setzen Sie auf diese Punkte mit pick P Circle-
Symbole der Linge |5. Gradieren Sie die Konstruk-
tion in mehreren GroéBen und kontrollieren Sie die
Position und Ausrichtung der Knipse.

Bild 7-18

7.5 Attribute

Attribute
Das Menii Attribute

Das Meni Attribute gestattet die |Linien
Anderung der Linienart oder das
Umwandeln eines Punktes in einen | -wwoeoooeeeeeeees
bestimmten Marker.

Andern der Linienart

Schrittfolge:
= Basismenii --> Attribute

Beschriftg
= Aktivieren der gewiinschten Li- il
nienz.lrt o Teilungsin
= Anklicken der Linie geschn.Lin.
Jede Linie kann eine der folgenden
Attribute annehmen Marker
e durchgehend Kreuz
e Punktlinie mit geringem Punktab- | gr.Punkt
stand kl.Punkt
e Punktlinie mit gréBerem Abstand
e grob gestrichelt Pfeil
e Strich-Punkt grob Ring/Kette
e Strich-Punkt fein oder riicksetzen

e Beschriftungslinie

e Fadenlauflinie

e Teilungslinie und

e geschnittene innere Linie.
Dazu reicht es aus, nach dem Aktivieren der Linien-
art auf die zu dndernde Linie der Konstruktion zu
klicken.

Sofern die Option Ring/Kette aktiv ist, wird ein zu-
sammenhéngender Linienzug, z.B. die Umfangskon-
tur, mit dem ausgewihlten Attribut versehen.

Setzen eines Markers

Schrittfolge:

= Basismenii --> Attribute

= Aktivieren des gewlinschten Markers
= Anklicken des Punktes

+ Kreuz x Doppelkreuz
o gr.Punkt % Pfeil
° kl.Punkt
Bild 7-19

Jeder Punkt kann in eines der in Bild 7-19 dargestell-
ten Punktsymbole (Marker) umgewandelt werden.
Fir anschlieBende Modifikationen ist er weiterhin als
Punkt zu behandeln.

Fir das Umwandeln eines Punktes in einen Marker
aktivieren Sie den gewiinschten Marker und klicken
dann den Punkt an. Der Marker Kreuz entspricht
dem urspriinglichen Punkt.
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7.6 Schraffuren
Das Menii Schraffuren Werte:
Das Meni Schraffuren wird iber A.bStz 20.
. i Ri= 45.
Bearbeiten | Schraffur... gedffnet. Stift= 2
Schraffuren werden nicht protokol- ’
liert. Nach Aufrufen einer Protokoll- Uil
funktion sind alle Schraffuren ge-
l6scht. m
schrittw.
Schrittfolge schl-i;lfjsikn‘
= Bearbeiten | Schraffur... adbar
= Einstellen der Werte der Schraffur
Abst, Ri und Stift. Schraffur:
= Erzeugen der Umfangslinie (ber | erzeugen
automat., oder schrittw. usw. I6schen
= Anklicken von erzeugen

Parameter der Schraffur

Der erste Teil der
Funktionenleiste dient
dem Einstellen der
Parameter der Schraf-
fur, wie Abstand der
Schraffur-Linien  Abst
in mm, Richtung der
Schraffur- Linien Ri
und der Stift-Nummer Stift fiir Farbe bei Ausgabe
auf einen Stiftplotter. Diese Parameter miissen vor
dem Erzeugen der Schraffur eingegeben sein.

Umfangslinie festlegen

Der zweite Teil der Funktionenleiste dient zum
Festlegen der Umfangslinie der Schraffur. Aktivieren
von automat. und das Anklicken einer Linie der Kon-
struktion erzeugt automatisch eine geschlossene
Umfangslinie. Entspricht diese Linie nicht den Vor-
stellungen, so fiihrt Anklicken von léschen wieder
zum Ausgangszustand. Bei der automatischen Kon-
struktion der Umfangslinie ist das Rechtsprinzip zu
beachten. Die Umfangslinie beginnt an der ange-
klickten Linie und fihrt in Richtung der Linie weiter.
Vom Endpunkt der Linie setzt sich die Umfangslinie
an der nachsten direkt anschlieBenden Linie fort.

©Friedrich: Grafis — Lehrbuch Teil |, Ausgabe 10/2003

Falls mehrere Linien an diesem Punkt zusammen
liegen, wird grundsitzlich nach ,,rechts” abgebogen.
Falls die gewiinschte Umfangslinie mittels automat.
nicht erzeugbar ist, muB die Funktion schrittw. akti-
viert werden. Nun ist jede einzelne Linie der ge-
wiinschten Umfangslinie in Fahrtrichtung rechts
anzuklicken. Erscheinen weifle Linien auf dem Bild-
schirm, die keiner Konstruktionslinie entsprechen,
dann wurde eine Linie an der falschen Seite ange-
klickt. Aktivieren von schrittw.riicks. macht den
letzten Schritt der Umfangslinienbildung riickgéingig.
Anklicken von Iéschen |6scht die gesamte, noch
aktive (blaue) Umfangslinie. Die Funktion schlieBen
verbindet den Anfangs- und Endpunkt der Umfangs-
linie und bildet so eine geschlossene Umfangslinie.

Erzeugen oder Loéschen der Schraffur

Nach dem Bilden der Umfangslinie wird durch An-
klicken von erzeugen die Schraffur erzeugt. Dieser
Schritt ist durch Aktivieren von loschen und Ankli-
cken der Schraffur riickgangig zu machen.

Ubung

Konstruieren Sie im ,,Grafis-Oberteil 20“ die abge-
bildeten Schraffuren, im Vorderteil mit Ab=20 und
Ri=45 sowie im Rickenteil mit Ab=10 und Ri=135
(Bild 7-20).

Bild 7-20
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7.7 Ubungen

I.Ubung

Konstruieren Sie im Modell , Gerader Rock“ aus
Abschnitt 2.4 ein angeschnittenes Godet in der Hin-
teren Mitte mit einer Godethéhe von 200mm und
einem Godetwinkel von 35° zur Hinteren Mitte.

Friedric
Lb 1

105
Hinterrock

38_0
Z x Oberstoff

Koppeln Sie die Godetlinie mit der Hinteren Mitte
mit Koppeln mit Kurve. Konstruieren Sie anschlieBend
die Naht- und Saumzugaben. Setzen Sie den Text
und die Symbole.

2. Ubung )
Konstruieren Sie ein Godet analog Ubung |, jedoch
im Vorderrock.

Friedric
ib 1

106
vr 1

38_0
2 x Oberstoff

3. Ubung

Holen Sie die Konstruktion ,Grafis-Oberteil 00[*
und stellen in den Optionen ein, dass der Taillenab-
naher bis zum Saum ausgezeichnet wird.

Beschriften Sie Vorder- und Rickenteil, wobei fol-
gende Textblocke automatisch gesetzt werden
sollen: Name der Kollektion, Modellname, Teil-
nummer, GroBe, wie oft das Teil je Modell benétigt
wird und die Materialart.

4. Ubung

Konstruieren Sie im ,,Grafis-Oberteil 20“ im Vorder-
teil einen Ubertritt von 40mm und Nahtzugaben
von |0mm. Erstellen Sie eine Punktfolge von 6
Punkten auf der Vorderen Mitte, die 30mm vom
Halsloch entfernt beginnt und einen Abstand von
jeweils 60mm hat. Setzen Sie den Text, die Kopf-
lochsymbole und den Fadenlauf. Setzen Sie einen
Knips am Armeleinsatzpunkt und versetzen ihn auf
die Zugabe. Ergdnzen Sie die Knipse fiir die Nahtzu-
gaben.
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