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Abniher und Falten sind ein wichtiges Gestaltungs-

element in der Bekleidungskonstruktion. Zur Kon-

struktion von Abndhern und Falten bietet Grafis

folgende Funktionen:

e das automatische oder manuelle Verlegen von
Abnihern,

e das Kiirzen von Abnahern,
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e die Konstruktion von Dachern auf Abnaher,

e das Neu-Konstruieren von Abnihern und

e das Sperren zur Vorbereitung der Faltenbildung.
In diesem Kapitel lernen Sie alle Konstruktionsmog-
lichkeiten fiir Abnzher und Falten. In den verblei-
benden Kapiteln 9 und 10 folgen die Arbeit mit Kur-
ven sowie verschiedene Transformationen.

In bewidhrter Weise enthilt jeder Abschnitt dieses
Kapitels Ubungen zum Festigen der neuen Funk-
tionen. In den komplexen Ubungen am Ende dieses
Kapitels kommen dariiber hinaus alle bisher erlern-
ten Konstruktionsfunktionen zur Anwendung.
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modellieren

Das Menii modellieren T-Ausricht
Dieses Menl bietet Funktionen zum m

Ausrichten von Teilen, zum Verlegen |waagerecht
von Abnihern und zum Kiirzen von | -----————————-
Abndhern.

8.1 Abnaher verlegen

Das Verlegen von Abnihern ist Ge- | Abniher
genstand dieses und das Kiirzen von | verlegen
Abnidhern Gegenstand des folgenden

Abschnittes. | -
Voraussetzungen fiir das Verle- |
gen von Abndhern Abniher krz
I. Grafis bendtigt fiir das automati- | | =900

sche Verlegen eines Abndhersei- | _________ .
ne Uber die Ecken geschlossene | iicksetzen
Umfangskontur. Anfangs- und
Endpunkte der einzelnen Linien
dirfen maximal 0,5mm auseinan-
der liegen. Die einzelnen Linien der Umfangs-
kontur miissen dabei nicht gekoppelt sein.

2. Der Abniher darf nicht durch beispielsweise eine
Dachkonstruktion geschlossen sein. Falls ein sol-
cher Abniher verlegt werden soll, muB3 zuerst
mittels trennen und abschneiden oder Eckenbehg.
das Dach entfernt werden.

3. Die Abndherschenkel miissen gleich lang sein
und einen gemeinsamen Scheitelpunkt besitzen.

essen

Schrittfolge

= Prifen, ob die Voraussetzungen fiir das Verlegen
erfillt sind

= Basismenii --> modellieren

= Anklicken von Abndher verlegen

= Verlegerichtung durch Anklicken beider Abni-
herschenkel festlegen (Reihenfolge !)

= Einstellen des %-Anteils, der verlegt werden soll

= Schalten auf +Abn-Linien oder -Abn-Linien

= Anklicken von automatisch

= Einfiigestelle mit dem Untermenii Punktkon-
struktion bestimmen

= Verlegen zusitzlicher Objekte; Vor dem Ankli-

cken der Objekte ist der Schalter +/-kopieren
einzustellen und die Objektart Punkte oder Linien
zu aktivieren.

= evtl. Riicksetzen einzelner Objekte nach Aktivie-
ren von riicksetzen: einzeln oder Riicksetzen aller
Objekte mit riicksetzen: alles

= weiter mit dem 5. Schritt oder Beenden mit M.

Verlegerichtung fiir Abndher verlegen

Nach Anklicken von Abndher verlegen im Menii mo-
dellieren wird abgefragt, welcher Abnaherschenkel in
Richtung des anderen verlegt werden soll. Die Rei-
henfolge des Anklickens der beiden Abnaherschen-
kel bestimmt die Verlegerichtung (Bild 8-1 und 8-2).

N

JPickpunkt*

Bild 8-1
Nach dem Festlegen der Verlegerichtung ist der
Abnéher schraffiert; die Richtung der Schraffur
kennzeichnet die Verlegerichtung. In der Funktio-
nenleiste offnet sich das Menl Abndher verlegen,
siehe nichste Seite.

*2.Pickpunkt

T
0
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2
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Bild 8-2
Die gestrichelten Linien in Bild 8-1 und 8-2 zeigen
das Ergebnis im Fall einer vollstiandigen (100%-igen)
Verlegung des Abnzhers.
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Das Menii Abndher verlegen

modellieren
Abn.verlegn

% des Abndbhers verlegen
Im ersten Teil der Funktionenleiste

O,
muB jetzt eingestellt werden, wieviel d Iﬁg /?h
Prozent des Abnihers im nichsten |“€° | naher
Schritt zu verlegen sind. Die Zeile | V©"°8¢"

(Rest=0%)

»Rest=0%" zeigt den Abniheranteil

an, der noch verlegt werden kann. )
automatisch

+Abn-Linien

zusatzlich
Punkte
Linien

-kopieren

riicksetzen
einzeln
alles

automatisch

Aktivieren der Funktion automatisch startet das
Verlegen. Mit dem Schalter Abn-Linien ist einstellbar,
ob die Abniherlinien an der Einfiigestelle gezeichnet
werden:

+Abn-Linien  zeichnet die Abniherlinien an der
Einfiigestelle
-Abn-Linien zeichnet keine Abnidherlinien an
der Einfiigestelle.
zusdtzlich

Nach dem Verlegen des Abnihers liegen mogli-
cherweise Punkte oder Linien in Bezug zum Teil
nicht mehr an der richtigen Stelle. Diese Punkte
oder Linien miissen direkt nach dem Verlegen des
Abnihers zusitzlich verlegt werden. Dazu ist die
Objektart (Punkte oder Linien) zu aktivieren und der
Schalter kopieren einzustellen:

+kopieren Objekt wird kopiert
-kopieren Objekt wird nur verlegt.
riicksetzen

Mit Anklicken von einzeln oder alles wird eingestellt:
einzeln zusatzlich verlegte Objekte kénnen durch
Anklicken einzeln zuriickgesetzt werden
alles der letzte Verlegeschritt wird komplett
riickgangig gemacht.

Verlegen von 100% des Abnihers

An einem konkreten Beispiel soll das Verlegen von
100% des Abnihers erlautert werden. Holen Sie die
Konstruktion ,,Grafis-Oberteil 10“ und verlegen Sie
den Abnzher zu 100% in den Armeleinsatzpunkt
(Bild 8-3):
holen
modellieren
Abndher verlegen
Der rechte Abnéherschenkel soll zum linken
gedreht werden. Klicken Sie also zuerst den
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Bild 8-3

rechten und dann den linken Abnidherschen-

kel an.

100% in die erste Zeile eingeben, so daB zu

sehen ist: 100% des Abndhers verlegen. Die

Verlegung ist noch nicht durchgefiihrt und es

wird angezeigt (Rest=100%).

+Abn-Linien

automatisch

pick P Armeleinsatzpunkt als Einfiige-
stelle konstruieren

Da dem Armeleinsatzpunkt zwei Linien zugeordnet
sind, fragt Grafis nach der gewiinschten Basislinie.
Sie konnen eine der beiden angebotenen Linien
anklicken und der Abnaher ist automatisch verlegt.
Priifen Sie, ob eventuell noch weitere Objekte ver-
legt werden miissen, damit sie in lhrer Konstruktion
richtig positioniert sind. Im konkreten Beispiel ist
das nicht notwendig, so daB3 die Verlegung des Ab-
nihers iiber ™ beendet wird.

riicksetzen alles der Abndher befindet

sich wieder an der urspriinglichen Stelle
Wiederholen Sie das Verlegen des Abndhers mit der
neuen Einfligestelle 30mm vom Armloch entfernt
auf der Seitennaht (nicht abgebildet). Beachten Sie,
daB die Konstruktionspunkte des Armloches mit
verlegt werden miissen iiber:

Punkte
-kopieren die betreffenden Punkte ankli-
cken
N*riicksetzen Konstruktionsprotokoll auf 001
zuriicksetzen
Probelauf

Wiederholen Sie das Verlegen des Abnihers mit
dem Unterschied, daBB der linke Abnzherschenkel
zum rechten gedreht werden soll. Klicken Sie also
zuerst den linken und dann den rechten Abnzher-
schenkel an. Im Unterschied zu Bild 8-3 liegt jetzt
die Vordere Mitte schrag, die Lage des Armloches
hat sich nicht veriandert.
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Verlegen von Teilen des Abnahers

An einem Beispiel soll das Verlegen von Teilen des
Abnihers erlautert werden. Holen Sie dazu die
Grundkonstruktion ,,Grafis-Oberteil 10“. Jetzt sollen
25% des Brustabnihers in den Armeleinsatzpunkt
und weitere 50% in die Saumnaht verlegt werden
(Bild 8-4).

25% verbleiben

50%

Bild 8-4
holen
modellieren
Abndher verlegen
Der rechte Abnaherschenkel soll zum linken
verlegt werden. Klicken Sie also zuerst den
rechten und dann den linken Abnaherschen-
kel an.
25% in die erste Zeile eingeben, so daB zu
sehen ist: 25% des Abndhers verlegen
(Rest=75%).
+Abn-Linien
automatisch
pickP Armeleinsatzpunkt
Beachten Sie, daB die Konstruktionspunkte des
Armloches mit verlegt werden miissen:
-kopieren
Punkte Konstruktionspunkte des Arm-
loches anklicken
50% in die erste Zeile eingeben, so daB3 zu
sehen ist: 50% des Abndhers verlegen
(Rest=25%)
+Abn-Linien
automatisch
pick L Saum
Prifen Sie, ob eventuell noch weitere Objekte ver-
legt werden miissen, damit sie in Ihrer Konstruktion
richtig positioniert sind, und schlieBen dann mit ™
ab.

Ubung

Verlegen Sie im Riickenteil dgs ,,Grafis-Oberteil 10
50% des Abnihers in den Armeleinsatzpunkt und
die restlichen 50% des Abnihers in den Saum (Bild

8-5).

8.2 Abnaher kiirzen

Schrittfolge

= Basismenii --> modellieren

= Einstellen der Lange L=...., um
die der Abnaher gekiirzt werden
soll

= Aktivieren von Abndher krz.

= Anklicken beider Abniherschen-
kel

Aufruf der
kiirzen

Funktion Abndher

Die Funktion Abndher kiirzen ist im
Menl modellieren enthalten. Ein
vorhandener Abnaher kann mit die-
ser Funktion um einen bestimmten
Betrag L=..... gekiirzt werden.

Die Eingabe eines negativen Wer-
tes fiihrt zum Verldngern des Ab-
ndhers.

Nach der Eingabe des Wertes und
Anklicken von Abndher krz fordert
Grafis das Anklicken beider Abni-

Bild 8-5

modellieren

T-Ausrichtg
senkrecht
waagerecht

Abnaher
verlegen

Abnaher krz

L=20.0
riicksetzen
messen

herschenkel. Danach erscheint der gekiirzte Abna-
her auf dem Bildschirm. Der Abstand zwischen
urspriinglichem und neuem Scheitelpunkt entspricht
genau dem eingestellten Betrag.
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Ubungen

I. Ubung

Verlegen Sie den Brustabniher des ,,Grafis-Oberteil
10“ in das Armloch, die Seitennaht und den Saum.
Verkiirzen Sie den Seitennaht-Abniher um 20mm,
den Abnzher im Armloch um 30mm und verlangern
den Abnidher im Saum um 20mm (L=-20.) (Bild 8-
6).

Bild 8-6
2. Ubung
Verkiirzen Sie den Abniher im Hinterrock des Mo-
dells ,,Gerader Rock* aus Abschnitt 2.4 um 20mm
und verlangern den Abndher im Vorderrock um
20mm (Bild 8-7).

Bild 8-7

8.3 Dachkonstruktion an Abniahern oder
Falten

Das Menii Falten

Die Funktionen aus diesem Menii ermdglichen

e die Dachbildung fiir Abnzher und Falten,

¢ die Konstruktion von Abnahern und

e die Vorbereitung der Faltenkonstruktion mit
Sperren.

Inhalt dieses Abschnitts ist die Dachkonstruktion mit

den Varianten /-fach und 2-fach. Die Konstruktion

von Abndhern mit Abnédher aSR und Abndher aSS ist

Gegenstand des Abschnitts 8.4.

Mit riicksetzen kann jeweils die letzte Dachbildung

oder Abniherkonstruktion riickgiangig gemacht

werden.
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Legerichtung der Abnaherfalte

1.Pickpunkt

Bild 8-8

Legerichtung der Abnaherfalte

2.Pickpunkt
* 1.Pickpunkt

Bild 8-9

Bild 8-10
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Anklicken von sperren mit pick L oder

sperren mit pick P=>P ruft das Me-
ni Sperren auf, welches Gegenstand
des Abschnittes 8.5 ist.

Dachbildung
Schrittfolge fiir die Dachbildung
auf Abnahern oder Falten -fac

= Basismenti --> Falten

— Aktivieren von I-fach oder 2- {AbndheraSR
fach Af=20.0

— Anklicken der Abniherschenkel | Al=80.0

(im Fall I-fach unter Berticksich-

tigung der Legerichtung) Abnéher aSS

Af=20.0

riicksetzen

sperren mit
pick L
pick P=>P

i | -I(llllwllllii‘l‘%}i‘
D=

I-fach Dach auf Abnidhern oder Falten

Nach Aktivieren von [-fach fragt Grafis nach dem
ersten Abniherschenkel/ Faltenbruch. In die Rich-
tung dieses Abniherschenkels/ Faltenbruchs wird
der Ausfall gelegt, d.h. er bestimmt die Legerichtung
der Abndherfalte. Danach ist der zweite
Abniherschenkel/ Faltenbruch anzuklicken (Bilder 8-
8 und 8-9).

2-fach Dach fiir Abnaher oder Falten

Die Funktion 2-fach gestattet die Konstruktion einer
Keller-/ Quetschfalte. Die Dachbildung ist symme-
trisch, so daB die Reihenfolge des Anklickens der
Abniaherschenkel keine Rolle spielt.

Nach dem Anklicken von 2-fach miissen nacheinan-
der die beiden Abniherschenkel/ Faltenbriiche an-
geklickt werden (Bild 8-10).

Ubung

Erzeugen Sie am ,Grafis-Oberteil 10“ ein |-fach-
Dach mit Legerichtung Halsloch, ein |-fach-Dach
mit Legerichtung Armloch und ein 2-fach-Dach.
Beenden Sie jeweils mit riicksetzen. Als Ergebnis
erhalten Sie die Bilder 8-8, 8-9 und 8-10.
Wiederholen Sie die Dachbildung mit der anderen
Legerichtung und als 2-fach-Dach. Verlegen Sie den
Abniher in den Armeleinsatzpunkt und in die Sei-
tennaht. Konstruieren Sie auch dafiir die drei Dach-
formen.

8.4 Abnaher neu konstruieren

Das Menii Falten

Die Dachbildung fiir Abnaher oder
Falten, die Konstruktion von Abna-
hern und die Vorbereitung der Fal-

tenkonstruktion mit Sperren sind | chbildung
Gegenstand des Menlis Falten. I-fach
Inhalt dieses Abschnitts ist die Neu- | 2-fach

Konstruktion von Abndhern mit

Abndher  aSR  (Abndher  aus [GUIELRETEEN

Symmetriepunkt und Richtung) und | Af=20.0
Abndher  aSS  (Abndher  aus 80.0
Symmetrie- und Scheitelpunkt).

IAbniher aSS
Schrittfolge Af=20.0
= Basismenii --> Falten ickset
= Festlegen der zugehérigen Pa- rucksetzen
rameter Af=...und Al=.... |7
= Aktivieren von Abndher aSR oder .
Abnher aSS sperren mit
= Anklicken der Linie, in die der P'CkkPL_>P
Abniher eingefiigt werden soll pick =
= Konstruktion des
Symmetriepunktes

= nur bei Abndher aSR: Konstruk-
tion des Scheitelpunktes

Abndher aSR - Abnidher aus Symmetriepunkt
und Richtung

Fir diese Konstruktion mit Symmetriepunkt und
Richtung ist die Vorgabe des Ausfallbetrages Af, um
den die Ausgangslinie gekiirzt wird, und der Abna-
herlange Al erforderlich (Bild 8-11).

Symmetriepunkt \

A

Al

v

Bild 8-11

Die Werte sind in den Zeilen unter Abndher aSR
einzugeben. Anklicken von Abndher aSR startet die
Konstruktion des Abndhers. Zuerst muB die Linie
angeklickt werden, in die der Abndher einzufiigen
ist. Danach sind der Symmetriepunkt und die Rich-
tung des neuen Abnihers zu bestimmen. Die Abni-
herrichtung kann beispielsweise als Winkel zur Ein-
fligelinie festgelegt werden.
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Ubung zu Abniher aSR

Konstruieren Sie im Modell , Gerader Rock“ aus
Abschnitt 2.4 im Hinterrock einen Abniher aus
Symmetriepunkt und Richtung mit Ausfallbetrag
20mm, Abndherlange 80mm und senkrecht zur
Taillenkurve im Symmetriepunkt (siehe Bild 8-11).

Abndher aSS - Abniaher aus Symmetrie- und
Scheitelpunkt

Fir diese Konstruktion mit Symmetriepunkt und
Scheitelpunkt (Bild 8-12) ist nur die Vorgabe des
Ausfallbetrages Af erforderlich, um den die Einfiige-
linie gekiirzt wird. Dieser Wert ist in der Zeile unter
Abndher aSS einzugeben.

Symmetriepunkt

Scheitelpunkt

Bild 8-12

Anklicken von Abndher aSS startet die Konstruktion
des Abnihers. Nach dem Anpicken der Linie, in die
der Abnaher einzufiigen ist, folgt die Konstruktion
des Symmetrie- und des Scheitelpunktes.

Ubung zu Abndher aSS

Konstruieren Sie im Modell , Gerader Rock“ aus
Abschnitt 2.4 eine Hilfslinie, die 100mm unterhalb
der Taille auf der Vorderen Mitte beginnt und waa-
gerecht verlauft. Fillen Sie von der Mitte (50%) der
vorderen Taillenlinie das Lot auf die Hilfslinie. Kon-
struieren Sie einen Abndher mit Ausfallbetrag
IOmm, dessen Symmetrie- und Scheitelpunkt je-
weils der Anfangs- bzw. Endpunkt der Lotlinie sind
(Bild 8-12).
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8.5 Sperren fiir Faltenbildung, Auf- und
Zudrehen

Das Menii Falten

Die Funktionen dieses Meniis zur
Dachbildung und zur Konstruktion [-============--
von Abndhern haben Sie in den vor- )
hergehenden Abschnitten kennenge- Dachbildun
lernt. Die Funktion sperren zur
Vorbereitung der Faltenkonstruktion 2-fach
ist Gegenstand dieses Abschnitts.
Abnaher aSR
Af=20.0
Al= 80.0
IAbnaher aSS
Af=20.0
riicksetzen
sperren mit
pick L
pick P=>P
messen

Schrittfolge fiir Sperren

= Konstruktion der Sperrstrecke oder Konstruk-
tion des Anfangs- und Endpunktes der Sperrstre-
cke mit den Funktionen des Menis P+L+K+R,

= Basismenii --> Falten

= Anklicken der Zeilen unter sperren mit
pick L falls eine Sperrstrecke vorliegt und
pick P=>P falls die Sperrstrecke durch deren
Anfangs- und Endpunkt definiert werden soll.

= Konstruieren der Sperrstrecke, danach offnet
sich das Untermenti Sperren

= evtl. Neukonstruktion der Sperrstrecke nach
Anklicken von Sp-Strecke

= Eintragen der Abstinde Al=..., A2=... und Ein-
stellen von +/-RiWechsel

= Aktivieren von einzeln P, einzeln L oder alles
(direkt unter sperren) und Anklicken der betref-
fenden Objekte

= evtl. Riicksetzen durch Aktivieren von einzeln P,
einzeln L oder alles (direkt unter riicksetzen:) und
Anklicken der betreffenden Objekte

= Einstellen von +Sperrstr. oder -Sperrstr.

= Beenden durch Anklicken von ablegen
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S it pick L od ick
PP:e;r;n . P,c - P’c
Nach Anklicken von pick L oder pick [kl

P=>P im Meni Falten 6ffnet sich |

das Meni Sperren. Es erscheint die Sp-Strecke

Sperrstrecke als weiBe Linie (blau - .

falls eine Linie der Konstruktion bstinde:

darunter liegt) und eine rote Linie Al=20.0

als Ziellinie. Alle gewiinschten A.2= 0.0

Gradfis-Objekte werden gemdB Ri¥Yechsel

sSperrstrecke > Ziellinie" ge-

sperrt. Die Korrektur der Sperr-

strecke ist nach Anklicken von Sp- sperren:

Strecke moglich. sinzeln P
einzeln L

Abstdnde zwischen Sperrstrecke | jlles
und Ziellinie

Die Position der Ziellinie ist jetzt | riicksetzen:
einzustellen. Dazu stehen folgende | einzeln P
Méglichkeiten zur Verfiigung: einzeln L

e Andern des Abstandes der An- | alles
fangspunkte von Sperr- und
Ziellinie Al,

e Andern des Abstandes der End- ablegen
punkte von Sperr- und Ziellinie +Sperrstr.
A2, | e

e Andern der Sperr-Richtung mit
dem Schalter RiWechsel.

Sperren von Objekten

Sobald die Ziellinie wie gewiinscht positioniert ist,
folgt das Sperren der Punkte und Linien. Mit sperren:
alles wird das gesamte Teil ab der Sperrstrecke
gesperrt. AnschlieBend kdnnen nach Aktivieren von
sperren: einzeln P bzw. einzeln L einzelne Punkte
oder Linien durch Anklicken zusitzlich gesperrt
werden. Sofern mit sperren: alles zu viele Objekte
gesperrt wurden, kénnen Sie mit riicksetzen: einzeln
P bzw. einzeln L das Sperren einzelner Punkte oder
Linien riickgangig machen.

Riicksetzen von Sperrschritten

Einzelne Punkte oder Linien werden mit riicksetzen:
einzeln P oder einzeln L um den gesperrten Betrag
zuriickgesetzt. Mit riicksetzen: alles setzen Sie alle
gesperrten Objekte zuriick.

ablegen

Nachdem alle gewiinschten Objekte gesperrt sind,

ist der Schalter ablegen Sperrstrecke einzustellen:
+Sperrstr.  die Sperrstrecke wird gezeichnet,
-Sperrstr.  die Sperrstrecke wird nicht gezeich-

net.
Nach Anklicken von ablegen ist das Sperren been-
det.

Ubungen zu Sperren

I.Ubung
Konstruieren Sie im ,,Grafis-Oberteil 20* drei Falten
im Riickenteil gemaB Bild 8-13.

/\

Bild 8-13

Rastern Sie zunichst die Schulterlinie und konstruie-
ren dann von diesen Punkten aus drei Linien bis zur
Taillenlinie, die parallel zur Vorderen Mitte verlau-
fen. Aktivieren Sie dann Falten und sperren mit pick L
und klicken die erste Sperrstrecke an.
Beim Anpicken der Sperrstrecke ist das Rechts-
prinzip zu beriicksichtigen. Der Anfangspunkt der
Sperrstrecke wird um den Wert Al und der End-
punkt um den Wert A2 gesperrt!
Tragen Sie dann die Sperrbetrage, hier Al= 0.0 und
A2= 40.0 ein und stellen durch Anklicken von Ri-
Wechsel die gewiinschte Sperr-Richtung von Hinte-
rer Mitte zur Seitennaht ein. Anklicken von sperren:
alles fiihrt das Sperren aus. Stellen Sie auf +Sperrstr
und legen durch Anklicken von ablegen ab.
Testen Sie vor dem Ablegen auch:

riicksetzen: einzeln L Linien anklicken, mit

sperren: einzeln L wieder zurtick

riicksetzen: einzeln P Punkte anklicken, mit

sperren: einzeln P wieder zuriick

sperren: alles

riicksetzen: alles

sperren: einzeln L Linien anklicken

sperren: einzeln P Punkte anklicken und

den abgebildeten Zustand wieder herstellen.

Klicken Sie die nichsten Sperrstrecken an. Grafis
Ubertragt die Sperr-Richtung und die Sperrbetrige,
so daB Sie ohne zusitzliche Eingaben mit sperren
dlles und ablegen fortsetzen koénnen. Konstruieren
Sie anschlieBend die Dacher der Falten und schraf-
fieren.
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2.Ubung

Modellieren Sie im ,,Grafis-Oberteil 20 zwei Falten
im Vorderteil. Koppeln Sie zunichst die Schulter und
erzeugen dann eine Punktfolge von 5 Punkten auf
der Schulter. Fillen Sie von den vorderen beiden
Punkten auf der Schulter das Lot auf den Saum.
Sperren Sie an den Lotlinien mit einem Sperrbetrag
von 40mm am Saum. An der Schulter sind die Falten
nicht gesperrt. Koppeln Sie zum AbschluB die Saum-

linien.
j Al=0

A2=40.0

Bild 8-14
Beim Anpicken der Sperrstrecke ist das Rechts-
prinzip zu beriicksichtigen. Der Anfangspunkt der
Sperrstrecke wird um den Wert Al und der End-
punkt um den Wert A2 gesperrt!

8.6 Ubungen

I.Ubung

Modellieren Sie im Modell ,,Gerader Rock“ aus Ab-
schnitt 2.4 vier Falten ab Hiiftlinie im Vorderrock.
An der Hiifte ist der Sperrbetrag gleich 0 und am
Saum sind die Falten 40mm geperrt.

2.Ubung
Modellieren Sie im Modell ,Gerader Rock“ aus Ab-
schnitt 2.4 vier Falten ab Huftlinie im Vorderrock.
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Der Sperrbetrag an Hiifte und Saum ist jeweils
60mm.- Bilden Sie Kellerfalten an Hiifte und Saum.

7/ /R,

3.Ubung

Konstruieren Sie in der ,,Grafis-Hose 10“ vier Falten
ab Knielinie. Der Sperrbetrag ist an der Knielinie
gleich Null und am Saum 30mm. Links von der
Bruchlinie soll zur Seitennaht und rechts von der
Bruchlinie zur Innenbeinnaht gesperrt werden. Kop-
peln Sie die Saumlinien.

4.Ubung

Konstruieren Sie im Riickenteil der Konstruktion
,Grafis-Oberteil 10 eine asymmetrische Falte, die
bei 50% des Halsloches beginnt und senkrecht nach
unten verlduft. Konstruieren Sie die Sperrlinie mit
P+digi oder P+Ri+Lg und nicht mit LotP=>L, da
sich anderenfalls nach interaktiver Anderungen der
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Saumkurve die Sperrlinie andern wiirde. Sperren Sie
mit einem Falteninhalt von 40mm am Halsloch und
70mm am Saum. Konstruieren Sie ein |-fach Dach
am Halsloch und koppeln die Saumkurve.

5.Ubung

Konstruieren Sie im ,,Grafis-Rock 20“ eine Falte im
Vorderrock, 50mm von der Vorderen Mitte ent-
fernt. Der Falteninhalt soll 50mm betragen. Kon-
struieren Sie dazu zunichst eine Parallele von 50mm
zur Vorderen Mitte und sperren dann den Vorder-
rock an der Parallelen.

6.Ubung ,,Bluse mit Biesen*

Offnen Sie das Modell ,Bluse mit Biesen* aus Ab-
schnitt 5.5 und modellieren weiter.

Konstruieren Sie einen Punkt auf dem Armloch im
Rickenteil, 100mm gemessen ab Schulterende.
Fallen Sie von diesem Punkt das Lot auf die Hintere
Mitte. Erzeugen Sie auf der Lotlinie eine Folge von 4

Punkten und konstruieren von diesen Punkten aus-
gehend zwei Sperrlinien. Die Sperrlinien sollen pa-
rallel zur Hinteren Mitte ausgerichtet sein. Verlan-
gern Sie die Sperrlinien mit trennen bis zum Saum.

Konstruieren Sie ein |-fach Dach iber dem Brust-
abniher in der Seitennaht.

T

—o—1

Eroffnen Sie in der Teilearbeit ein weiteres Teil 002
und fligen alle Linien und Punkte des Vorderteiles
aus Teil 001 in Teil 002 ein. Lagern Sie Teil 001 aus
und modellieren an Teil 002 weiter.

Sperren Sie in Teil 002 die Falten im Vorderteil mit
einem Falteninhalt von 25mm jeweils in der Schulter
und im Saum. Konstruieren Sie |-fach Dacher an der
Schulter und schlieBen den Saum mit koppeln ein-
zeln. Konstruieren Sie eine Nahtzugabe von |0mm
mit Ring/Kette und setzen die Symbole und den
Text.

Speichern Sie das Modell als ,,Bluse mit Biesen*!



